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Com a popularizacdo dos chamados smartphones, os jogos educativos
para a plataforma mobile tém se tornado muito populares, como também se
mostrado muito eficazes no aprendizado dos usuarios. Com o intuito de
contribuir para a educacédo e para o avan¢co das tecnologias mobile, este
trabalho apresenta um estudo sobre tecnologias e ferramentas utilizadas para o
desenvolvimento de jogos voltados a smartphones, explicando suas
funcionalidades, métodos e algoritmos capazes de implementar uma fisica aos
objetos do game. Também contempla a criacdo de um jogo educativo
destinado aos interessados no estudo da musica, com o intuito de assessora-
los de modo estimulante e descontraido no exercicio do conhecimento musical.
A pesquisa informa e explica desde os estudos musicais feitos até os métodos

de programacéao utilizados para a criacdo da aplicacao.



