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As novas tecnologias em artes visuais sdo criadas através do processo
natural de um mundo globalizado que estd em constante transformacéo,
principalmente com os avancos do advento da evolucdo tecno-cientifica e da
industria 4.0 (Internet das coisas, inteligéncia artificial, robdtica, entre outras).
Nos museus, 0os processos de disponibilidade de obras também estdo em
constantes modificagcbes, ao observar a crescente quantidade de museus
tradicionais que disponibilizam as obras em meio digital ha mutacdo para o
museu digital. A metodologia, com base no critério do objetivo geral, teve
aspecto de totalidade, de tipologia exploratéria, refletindo uma modalidade
qualitativa. Nesse sentido, qualificou-se metodologicamente um museu virtual
guando ha uma navegacao pela estrutura fisica dos museus em nivel 360°,
com estrutura navegavel por meio de qualquer plataforma de rede internet, a
fim de conseguir ler e interagir com obra proposta na mesma perspectiva de
informacdo e interacdo, como se 0 USUario estivesse presente num museu
fisico. As coletas de dados foram baseadas nos dados de fontes secundérias
(do tipo bibliografico e documental). Assim, um aumento da quantidade de sites
de museus virtuais que disponibiliza acesso a tecnologia em nivel 3D ou 360°
vem provocando uma mudanca de paradigmas na contemporaneidade e nos

estudos das artes visuais.



